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SAVE THE DATE - MATERA HACK FOR PLAY
%% 12-14 novembre 2025 | Matera
#A Una game jam di 48 ore tra videogioco, cultura e territorio

Dal 12 al 14 novembre 2025 si terra Matera Hack for Play, la game jam di 48 ore ideata e
promossa dalla Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera.

L’evento & dedicato alla creazione di videogiochi ispirati a Matera, la Citta dei Sassi patrimonio
UNESCO.

Un’occasione unica per sviluppatori, artisti, designer e creativi digitali di esplorare nuovi linguaggi e
meccaniche, valorizzando la cultura, la storia e I'identita della citta attraverso il videogioco.

A breve sul sito ctematera.it seguiranno tutti i dettagli su programma, modalita di partecipazione e
iscrizione.

Nel frattempo, vi invitiamo a segnare la data in agenda e restare in contatto per scoprire come
essere parte di questa iniziativa che unisce innovazione, creativita e territorio.

MATERA HACK FOR PLAY
Matera, citta di pietra e di luce, diventa il campo da gioco per sviluppatori, artisti e creativi!

Partecipa a Matera Hack for Play, la game jam dedicata alla creazione di videogiochi ispirati alla
citta patrimonio UNESCO.

In 48 ore, i partecipanti dovranno ideare e realizzare un videogioco che valorizzi la cultura, la storia
o l'identita contemporanea di Matera, sperimentando linguaggi, estetiche e meccaniche innovative.

Che tu sia un coder, un designer o un narratore digitale, questa & 'occasione per unire creativita e
territorio, innovazione e memoria. Alla fine della jam, i progetti saranno presentati al e una giuria
premiera i titoli piu originali, coinvolgenti e capaci di raccontare Matera in modo nuovo.

IL TEMA DELLA JAM
Pietra e acqua, luce e ombra, tradizione e futuro
SUGGESTIONI:

1. “Le voci della pietra”
Dare vita ai Sassi di Matera — ogni muro, grotta o strada custodisce una storia da ascol-
tare o liberare.
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2. “Traluce e ombra”
Giocare con I'atmosfera unica di Matera: la luce del sole sulle case di tufo, le ombre dei vi-
coli, la dimensione quasi onirica della citta.

3. “Percorsi d’acqua”
L’acqua, elemento essenziale della vita e della storia materana, ha modellato il paesaggio,
creando gravine, canyon e grotte naturali. L’acqua raccolta nelle cisterne, per combatterne
la carenza in superficie, diventa metafora di connessione, scambio e sopravvivenza.

4. “Futuro antico”
Immaginare Matera in un futuro alternativo: come apparirebbe tra cento o mille anni?

5. “Matera come Silent Hill”
Il Marranghino, il Monachicchio, lupi mannari e vampiri, il drago di Stigliano, citta innomina-
bili, fantasmi e masciare.

6. “La citta di cellulosa”
Matera € un set naturale e versatile. | suoi scorci sono stati sfondo per qualsiasi tipo di sto-
ria, da Gesu a James Bond fino al recente sceneggiato RAI. Prova ad inventare la tua sto-
ria, magari sara di ispirazione per un nuovo film.

Per richieste o manifestazioni di interesse:
e-mail: comunicazione@ctematera.it
tel: 351 4471846 o 351 4174366
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